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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 
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Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 











garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 



www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© GungHo Online Entertainment, Inc. 
© Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

CTR-P-AZGE-00 



Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 















Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de recevoir 
des donnees et des mises a jour via 
Internet. Consultez la page 
Interactions en ligne pour plus 
d'informations (p. 25). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse avant 
de pouvoir y acceder depuis ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NETWORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 











qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 
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1. 

Avis aux parents et tuteurs 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ StreetPass 

Restreint I'echange de donnees de 
personnages via StreetPass. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 












Cette partie du mode d'emploi electronique 
t'explique comment jouer a Puzzle & Dragons 
Z. Pour lire les explications du jeu Puzzle & 
Dragons Super Mario Bros., rends-toi page 
27. 

Bienvenue a Dracomancia, un 
continent ou les hommes et les 
dragons cohabitent. 


Dans ce monde, d'etranges spheres 
d'energie appelees « orbes » 
flottent dans les airs. 

II en existe cinq types : Feu, Eau, 
Bois, Lumiere et Tenebres. 

Lorsque des orbes du meme element 
sont alignes, une immense source 
d'energie est generee. 


Les orbes sont aussi source de vie 
pour les monstres. La ou ils 
abondent, les monstres se 
regroupent. De tels endroits sont 
connus sous le nom de 
« donjons »... 
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Paradox, organisation 
malfaisante 



Les Paradox sont un groupe 
malefique dont le seul but est de 
detruire le monde pour creer un 


















nouvel univers correspondant a leurs 
ideaux. 

Les Paradox sont des dragonis, 
comme toi. Tu dois utiliser tes 
pouvoirs sur les monstres pour leur 
barrer la route avant qu'ils detruisent 
Draco macia! 
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R Creation du personnage 



O Choix du personnage O 


Lorsque tu commences une partie, tu 
dois tout d'abord selectionner ton 
personnage. Tu incarnes un jeune 
dragonis dont le reve est de devenir 
MaTtre dragonis. Tu peux choisir de 
jouer en tant que gargon ou en tant 
que fille. 




Choix du nom 
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Touche les lettres sur I'ecran tactile 
pour saisir le nom de ton 
personnage (huit caracteres 
maximum). Touche le bouton 
representant une fleche pointee vers 
le haut pour passer des minuscules 
aux majuscules. 

# OK 

Touche OK pour confirmer le nom 
choisi. 





















Le jeu se joue principalement avec 
le stylet, en touchant I'ecran tactile. 
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O Dialogues Q 
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O Combats O 
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Menu 
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Ecran titre 




L'ecran titre te permet de choisir 
I'une des options ci-dessous. 


O 


Nouvelle partie 





Commence une nouvelle partie, en 
debutant par le choix du personnage. 



O 


Continuer 



* 


Reprends ta partie a la derniere 
sauvegarde. 


[ O Extras 



Saisis un code cadeau. 
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# Code cadeau 

Connecte-toi a Internet et saisis des 
codes cadeau pour obtenir des 
tickets qui te permettront d'acceder 
a des donjons speciaux. 

♦ Pour plus d'informations sur les 












































interactions en ligne, consulte la 
page 25. 











Veille a sauvegarder ta partie avant 
de quitter le jeu, sinon les donnees 
non sauvegardees seront perdues. 


O Sauvegarder G 


Tu peux sauvegarder ta progression 
en touchant I'option Sauvegarde 
dans le menu du module-D (p. 14). 
Ta partie est aussi sauvegardee 
automatiquement a certaines 
occasions. 


Tu disposes d'un seul 
emplacement pour tes donnees 
de sauvegarde. Sauvegarder de 
nouvelles donnees ecrasera les 
donnees existantes. 


Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entraTner une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte de 
donnees definitive. 







































La ville de Zed sera au coeur de 
toute ton aventure. C'est la que se 
trouvent le Labo Dragon et d'autres 
lieux utiles. 


O Parler O 



Tu rencontreras de nombreuses 
personnes a Zed. Appuie sur ® ou 
touche I'icone de conversation pour 
parler au personnage auquel tu fais 
face. 

# Aider les citoyens 

Certaines personnes a Zed auront 
besoin de ton aide. Tu les repereras 
grace a affichee au-dessus de 
leur tete. Parle-leur pour savoir ce 
qui les tracasse. Essaie d'en aider le 
plus possible! 



Batiments 



On trouve plusieurs lieux utiles a 
Zed. Tu auras I'occasion de les 

























visiter au fur et a mesure de ta 
progression dans le jeu. 

Quartier General de la Force Dragon 

C'est la que se trouve le Labo 
Dragon, un endroit essentiel a 
I'eclosion et a revolution de tes 
monstres. D'autres services sont a ta 
disposition, comme une bourse aux 
monstres, par exemple (p. 17). 

Sanctuaire 

Apporte des talismans ou des 
reliques a Jinette pour avoir acces a 
des donjons situes dans un autre 
monde. Chaque jour, le pretre qui 
travail le au sanctuaire (ton pere), te 
donnera le talisman du jour. 



★ Donjons du jour 

Les donjons du jour, accessibles 
grace a un talisman, sont un bon 
endroit pour obtenir des points 
d'experience et des objets 
necessaires a revolution de tes 
monstres. Utilise-les au mieux 
pour rendre ton equipe plus 
puissante. 


Arene des Dragons 


























Parcours des donjons virtuels et 
compare tes resultats a ceux 
d'autres dragonis. Tu trouveras 
differents defis a relever et plusieurs 
niveaux de difficulte. Le but du jeu 
consiste a terminer chaque donjon 
en cinq minutes et d'obtenir le 
meilleur pointage possible. 

♦ L'Arene des Dragons est 
accessible a partir d'un certain 
moment du jeu. 


Types de defis 


Defis libres 

Utilise tes propres monstres pour 
terminer un donjon. 

Defis predefinis 

Utilise la selection de monstres 
imposee pour terminer le donjon. 


Niveaux de difficulte 


Chaque donjon propose quatre 
niveaux de difficulte : Novice, 
amateur, expert et maitre. 


















Accede a la carte du monde en 
quittant la ville de Zed ou en 
appuyant sur © quand tu te trouves 
dans cette ville. 



O 


Carte du monde 




O Ville de Zed. 

© Ta position. 

© Region nouvellement accessible. 

© Regions encore inaccessibles. 

Touche I'option de menu pour 
ouvrir le menu du module-D. 

g-l Touche Zed pour retourner a la 
® ville de Zed. 




Carte de la region 



Selectionne une region sur la carte 













































du monde pour en consulter la carte. 



O Ta position. 


Donjon a explorer. Selectionne un 
donjon a I'aide de O ou touche- 
© le pour t'y rendre. Appuie sur ® 
ou touche I'icone representant 
une entree pour y penetrer. 

Les lieux se debloquent au fur et 
£1 a mesure que tu termines les 
donjons et que tu obtiens des 
pieces de monde. 

Dans le dernier donjon de chaque 
© region, tu devras affronter un 
boss tres puissant. 




























Exploration des donjons (1) 



Chaque donjon est constitue d'un 
certain nombre de niveaux. Viens a 
bout du boss a la fin d'un niveau 
pour passer au niveau suivant. 


O Choix de I'equipe O 

jL 



Quand tu entres dans un donjon, 
I'ecran de choix de I'equipe 
s'affiche. Touche ou utilise 0/® 
pour selectionner une equipe. Celle- 
ci peut etre modifiee via la boTte a 
monstres, accessible depuis le menu 
du module-D (p. 14). 


O Choix de I'aide O 

















































































Tu peux selectionner un personnage 
qui te servira d'aide lors des 
combats. Des informations detaillees 
s'affichent une fois ton choix 
effectue, ce qui te permet de verifier 
que celui-ci est adapte aux 
circonstances. Touche OK pour 
confirmer ta selection. 


+ Aides disponibles via la 
communication sans fil 


Tu peux selectionner comme aide le 
monstre meneur d'un joueur que tu 
as croise via StreetPass, ou celui 
d'un dragonAmi avec lequel tu as 
echange ta carte de dragonis grace 
a la communication sans fil locale. 
Selectionne Carte de dragonis pour 
consulter le message et diverses 
informations. 





















Exploration des donjons (2) 







Line fois dans un donjon, tu suis 
automatiquement la route tracee sur 
la carte et un combat s'enclenche 
des que tu croises un ennemi. Aux 
embranchements, tu peux choisir le 
chemin a suivre. 


# Embranchements 


Lorsque tu arrives a un 
embranchement, tu peux decider le 
chemin que tu veux prendre. Elimine 
plus d'orbes de la couleur du chemin 
souhaite que de toute autre couleur. 




































★ Consulte la carte! 

Touche I'icone de la carte sur 
I'ecran tactile pour consulter la 
carte du niveau en cours et 
choisir la route qui t'interesse. 


# Obstacles 


Meme si tu elimines suffisamment 
d'orbes a un embranchement, un 
obstacle peut parfois se dresser sur 
ton chemin. Detruis-le avant que le 
nombre de tours alloue tombe a 0 
pour pouvoir avancer. En cas 
d'echec, tu prendras 
automatiquement un chemin 
alternatif. 


# leones sur les cartes de donjon 


Les icones ci-dessous sont des 
exemples de ce que tu peux voir sur 
les cartes de donjon. 

^ Embranchement 

Selectionne le chemin que tu 
souhaites suivre a ces 
intersections. 

Baton de dragon 

Les batons de dragon ont 
plusieurs vertus. Ms te 
permettent par exemple de 
restaurer I'integralite de ta 
jauge de competence. 













C off re 

Quand tu reussis a ouvrir un 
coffre, tu obtiens des volts et 
divers objets. On trouve 
differents types de coffres 
dans les donjons. 

J& Dragon Metal 

Tu devras parfois te mesurer a 
des Dragon Metal. 

Boss 

Terrasse le boss pour terminer 
un niveau. 



# Ouvrir un coffre 


Atteins I'objectif affiche a I'ecran 
dans le nombre de tours alloue 
L'objectif impose depend du type de 
coffre. 



























Lorsque tu te trouves dans la ville de 
Zed, le menu du module-D est 
affiche sur I'ecran tactile. Tu peux 
aussi I'afficher sur la carte du 
monde, la carte de la region ou en 
plein combat. 
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BoTte a monstres 




c Statistiques de I'equipe 
selectionnee. 

m Competence de meneur de ton 
monstre meneur. 




































































































Ton equipe. Touche LA ou utilise 
^ (D/111 pour passer d'une equipe a 
^ I'autre. Le monstre tout a gauche 
est le monstre meneur. 


Les monstres dont tu disposes. 
O Utilise la barre de defilement ou 
O pour consulter la liste. 

a Touche Trier pour modifier le 
^ classement de tes monstres. 

Touche un orbe pour masquer les 
monstres de I'element 
© correspondant. Touche-le de 
nouveau pour les faire 
reapparaitre. 


# Modifier une equipe 


Touche un monstre et fais-le glisser 
dans ton equipe. Le nombre 
d'equipes que tu peux composer 
(huit au maximum) augmente au fur 
et a mesure de ta progression. 



# Statistiques de I'equipe 


Consulte les statistiques de ton 
equipe pour evaluer sa force. 


• PV 





























Total des points de vie de ton 
equipe. En combat, lorsque ce 
nombre est reduit a 0, tu es vaincu. 

• DEF. 

Defense totale de I'equipe. 

• ATQ 

Statistique d'attaque pour chaque 
element. 


# Competence de meneur 


Tu peux definir un monstre meneur 
different pour chaque equipe. Sa 
competence de meneur est alors 
activee en combat. Chaque monstre 
possede sa propre competence de 
meneur, alors n'hesite pas a en 
essayer quelques-unes pour creer 
I'equipe qui te correspond le plus. 









































O Objets Q 


Touche I'une des categories (objets, 
puces, ceufs) pour obtenir la liste 
des biens correspondants en ta 
possession. 


O Guide des monstres 


Selectionne un monstre pour obtenir 
des informations a son sujet. Tu 
peux consulter ses competences et 
certains details, son schema evolutif 
et le materiel evolutif requis pour le 
rend re plus puissant. 






G 


Carte de dragonis 








































La carte de dragonis contient des 
informations telles que tes donnees 
de jeu. 



+ Cartes de dragonis des 
dragonAmis 

Consulte les cartes de dragonis des 
tes dragonAmis. 

# Echanger les cartes de dragonis 

Echange ta carte de dragonis avec 
celle d'un utilisateur a proximite via 
la communication sans fil locale 
(p. 26). 

# Modifier le message 

Modifie le message affiche sur ta 
carte de dragonis. Saisis ton texte 
comme lors du choix du nom de ton 
personnage. Touche OK lorsque tu 
as termine. 








































★ Avert isse merit 

Les informations affichees sur ta 
carte de dragonis peuvent etre 
consultees par d'autres 
utilisateurs. N'ecris rien qui puisse 
les offenser. 


















Tes parametres sont 
automatiquement sauvegardes 
lorsque tu touches I'icone retour. 


# Velocite 

Definis la vitesse des combats. 

# Animations 

Choisis d'activer ou non les 
animations d'attaque des ennemis. 

# Aide elements 

Choisis d'afficher ou non le schema 
des affinites entre elements lors des 
co m bats. 




Sauvegarde 




Sauvegarde ta progression. Toute 
nouvelle sauvegarde remplace les 
donnees existantes. 































Quartier General - Guichets 



Le Quartier General de la Force 
Dragon propose differents services. 



G Guichet des Echanges O 


Ce guichet te permet d'echanger des 
monstres avec des joueurs a 
proximite via la communication locale 
sans fil (p. 26). 



O Guichet des Orbes O 


Grace a I'appareil photo de la 
console, tu peux lire des codes 
d'orbe pour obtenir des objets telles 
que des reliques. 





























♦ Le code d'orbe ci-dessus est un 
exemple et ne represente pas ce 
que tu peux utiliser en jeu. 

# Comment lire un code d'orbe 

Parle au responsable du Guichet des 
Orbes au Quartier General, puis 
cadre le code d'orbe a I'aide de 
I'appareil photo. Si le code est 
reconnu, tu regois une relique. 


O Guichet des Cadeaux 


Connecte-toi a Internet pour recevoir 
des mises a jour relatives aux 
donjons, des reliques, etc. 

♦ Pour plus d'informations, consulte 
la page 25. 





































^ Labo Dragon (1) 



Le Labo Dragon te permet de faire 
eclore tes ceufs, de faire evoluer tes 
monstres et de les ameliorer. 



ZEUS, la machine a 
eclosion 






Selectionne I'oeuf a faire eclore et 
touche OK pour confirmer. 


# Ajoute les monstres a ton equipe! 

Apres avoir fait eclore un monstre, tu 
peux I'ajouter immediatement a ton 
equipe via la boTte a monstres. Fais- 
le participer aux combats pour 
augmenter son niveau, et developpe- 
le en le faisant evoluer et en 
I'ameliorant au Labo Dragon. 
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HERA, la machine a 
evolution 



Utilise des puces pour faire evoluer 
tes monstres. Le nombre et le type 
de puces necessaires varie en 
fonction du monstre. 



Ecran devolution 





Informations sur le monstre apres 
evolution. 

Type et nombre de puces 
necessaires pour faire evoluer ton 
© monstre. 

Les puces brillent si tu en 
possedes suffisamment. 
















































































Comment faire evoluer un monstre 



Apres avoir selectionne le monstre a 
faire evoluer, tu dois assembler les 
puces. Touche celles-ci et fais-les 
glisser dans les emplacements 
correspond ants du casse-tete. 

Les puces ont differentes formes, 
seules celles qui correspondent aux 
emplacements du casse-tete peuvent 
etre utilisees. La puce pivote 
automatiquement une fois placee au- 
dessus d'un emplacement adequat. 
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ATHENA, la machine a 
amelioration 



ji 


Utilise des ceufs pour ameliorer tes 
monstres. Une fois utilises, les ceufs 
disparaissent, alors reflechis bien. 




# Comment ameliorer un monstre 

Selectionne le monstre a ameliorer, 
puis I'ceuf a utiliser. Si tu possedes 
plusieurs exemplaires de I'ceuf choisi, 
tu peux decider combien en utiliser. 
































★ Se separer d'un monstre 

Parle a Fred, I'effaceur, pour te 
separer d'un monstre dont tu n'as 
plus I'utilite. 

Attention, les monstres dont tu 
choisis de te separer 
disparaissent definitivement. 
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Lorsque tu rencontres un ou 
plusieurs ennemis, un combat a lieu. 
Elimine des orbes pour passer a 
I'attaque. 


O Ecran de combat O 


Ecran superieur 



Tes monstres et leur niveau sont 
affiches ici. 

^ Cette icone s'affiche quand une 
^ competence peut etre utilisee. 

Cette jauge represente les points 
Q de vie totaux de ton equipe. Si 
elle se vide completement, tu 
perds le combat. 

Ta jauge de competence s'affiche 
© ici. Elimine des orbes pour la 
remplir. 











































Tes points de competence sont 
indiques ici. Tu regois un point 
supplemental a chaque fois que 
© tu remplis ta jauge de 

competence. Tu peux depenser 
les points obtenus pour utiliser 
des competences. 

Nombre de tours avant que 
I'ennemi agisse. Un tour est 
decompte chaque fois que tu as 
© fini de manipuler les orbes. 
Lorsque le nombre de tours 
atteint 0, c'est a I'ennemi 
d'attaquer. 

Curseur de ciblage. Utilise (D/111 
^ pour passer d'une cible a I'autre. 
Tes monstres attaqueront alors en 
priorite la cible designee. 

^ Points de vie et element de 
^ I'ennemi. 

Cette icone indique une alteration 
de statut. Les competences que 
© tu utilises et les attaques 
ennemies peuvent provoquer 
diverses alterations de statut. 


Ecran tactile 




























II Touche un orbe et fais-le glisser 
pour le deplacer. 


Jauge de temps. Tu peux 
q manipuler les orbes librement 
jusqu'a ce que cette jauge soit 
vide. 


Touche le bouton des 
© competences pour afficher I'ecran 
de selection des competences. 

Touche le bouton de la carte pour 
£1 afficher la carte du donjon. 
Touche la fleche pour retourner a 
I'ecran de combat. 


Touche le bouton du module-D 
© pour afficher le menu du 
module-D. 


O Terminer un combat G j 


Pour remporter un combat, il faut 
reduire a 0 les points de vie de tous 
les ennemis. Tu obtiens alors des 
points d'experience (EXP.), de 
I'energie-D (volts), des objets, etc. 
Lorsqu'ils ont acquis un certain 
nombre de points d'experience, tes 
monstres passent au niveau 
superieur. 

Si les points de vie de ton equipe 
tombent a 0, tu perds le combat. 
Dans ce cas, tu te reveilles au QG de 
la Force Dragon en ayant conserve 
les objets obtenus j usque-la. 







★ Energie-D 

L'energie-D est exprimee en volts. 
Elle est utilisee comme monnaie 
dans la ville de Zed. 
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Regies de combat 



Aligne au moins trois orbes de meme 
couleur a I'horizontale ou a la 
verticale pour les eliminer. Les 
monstres de ton equipe qui sont du 
meme element (couleur) que les 
orbes elimines passent alors a 
I'attaque. Eliminer des orbes de 
Cceur permet de recuperer des 
points de vie. 


Types d'orbes 




Bois 



Lumiere Tenebres 



Coeur 


Orbes-Z 


Les orbes-Z sont des orbes 
speciaux qui permettent de 
tripler les degats infliges 
par une attaque. 





Elements 


O 


jl 


Chaque element possede un 





























avantage sur I'un des quatre autres 
elements. Le Feu bat le Bois, le Bois 
bat I'Eau et I'Eau bat le Feu. 
L'element Lumiere et l'element 
Tenebres sont puissants I'un contre 
I'autre. 



Repere l'element d'un ennemi pour 
tenter de lui infliger un maximum de 
degats en I'attaquant avec l'element 
auquel il est sensible. Tu peux 
egalement composer ton equipe en 
fonction des elements des ennemis 
qui peuplent la zone dans laquelle tu 
te trouves. 
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Techniques de base 



O Combos O 


Elimine plusieurs groupes d'orbes 
differents pour effectuer des 
combos. Plus tu multiplies les 
combos, plus tu infliges de degats a 
tes ennemis. 
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O Attaques groupees O 


Elimine au moins cinq orbes d'un 
meme element en un coup pour 
attaquer tous les ennemis a la fois. 
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O Competences O 


Utilise des points de competence 
pour declencher de puissantes 
competences. Touche le bouton 
representant les competences sur 
I'ecran tactile pour afficher la liste 
des competences de tes monstres 
ainsi que le nombre de points que 
coute chacune d'elles. 




Apres avoir choisi une competence, 
touche OK pour I'utiliser ou touche 
le bouton de retour pour revenir a la 
liste. 




















































































Enroler un aide 
(StreetPass) rO 


Tu peux utiliser comme aides les 
monstres meneurs des joueurs que 
tu rencontres via StreetPass. 

♦ Pour ce faire, les joueurs croises 
doivent eux aussi avoir active 
StreetPass pour ce logiciel. 


Procedure 


# Activer StreetPass 

1. Selectionne Choix du jeu a 
I'ecran titre, puis StreetPass. 

2. Choisis Activer StreetPass. 

# Desactiver StreetPass 

Afin de desactiver StreetPass pour 
ce logiciel, accede aux parametres 
de la console, choisis Gestion des 
donnees, StreetPass, selectionne 
I'icone de ce logiciel, puis choisis 
Desactiver StreetPass. 

Tu peux egalement desactiver 
StreetPass depuis I'ecran titre en 
selectionnant Choix du jeu, 
StreetPass, puis Desactiver 
StreetPass. 
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Q Guichet des Cadeaux Q 
g (interactions en ligne) ^ 


Tu peux recevoir gratuitement via 
Internet des mises a jour relatives 
aux donjons ainsi que des reliques 
te permettant d'acceder a des 
donjons speciaux. 

♦ Consulte le mode d'emploi de la 
console pour plus d'informations 
sur la fagon de connecter ta 
console a Internet. 


Procedure 


1. Adresse-toi au personnage qui 
tient le guichet cadeaux (p. 1 7) 
au Quartier General. 

2. Lorsqu'il t'est propose de te 
connecter a Internet, selectionne 
Oui. 

3. Suis les instructions a I'ecran 
pour recevoir les donnees. 


i | 
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n Code cadeau n 
(interactions en ligne) ^ 


Saisis des codes cadeau pour 
recevoir des talismans et des 
reliques te permettant d'acceder a 
des donjons speciaux. 













♦ Consulte le mode d'emploi de la 
console pour plus d'informations 
sur la fagon de connecter ta 
console a Internet. 

♦ Tu ne trouveras pas de codes 
cadeau dans le jeu. 

♦ La distribution de codes cadeau 
peut prendre fin sans avis 
prealable. 


Procedure 


1. Choisis Extras a I'ecran titre, puis 
selectionne Code cadeau. 

2. Line fois connecte a Internet, suis 
les instructions a I'ecran et 
selectionne Recevoir un nouveau 
cadeau. 

3. Suis les instructions a I'ecran et 
saisis ton code cadeau. 








Echanger des monstres 
O (mode multijoueur local} O 

© 


Tu peux echanger des monstres avec 
d'autres joueurs grace a la 
communication sans fil locale. 


Equipement necessaire : 




Line console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur. 

Un exemplaire du logiciel par joueur. 


Connexion 


1. Adresse-toi au Guichet des 
Echanges au Quartier General de 
la Force Dragon. 

2. Selectionne le monstre que tu 
veux echanger. 

3. Oriente ta console comme indique 
a I'ecran. 

4. Selectionne Echanger avec ce 
joueur. 


Echanger des cartes de 
0 dragonis Q 

~ (mode multijoueur local) ** 













Tu peux echanger ta carte de 
dragonis avec celles d'autres 
joueurs grace a la communication 
sans fil locale. 

♦ Les informations echangees sont 
les memes que lors des 
rencontres StreetPass. 


Equipement necessaire : 


Line console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur. 

Un exemplaire du logiciel par joueur. 


Connexion 


1. Touche Carte de dragonis sur ton 
module-D, choisis Echanger les 
cartes, puis selectionne Demarrer 
le mode sans fil local. 

2. Oriente ta console comme indique 
a I'ecran. 

3. Selectionne Echanger avec ce 
joueur. 







Cette partie du mode d'emploi electronique 
t'explique comment jouer a Puzzle & Dragons 
Super Mario Bros. Pour lire les explications du 
jeu Puzzle & Dragons Z, rends-toi page 5. 



Par une belle journee, au royaume 
Champignon, d'etranges spheres 
luisantes appelees « orbes » font 
leur apparition. 

Mario est invite par la princesse 
Peach a jeter un ceil a ce curieux 
phenomene. Impatient d'en savoir 
plus, il se dirige done vers le 
chateau. 

Helas, lorsqu'il arrive sur place, Toad 
lui apprend une bien mauvaise 































nouvelle : La princesse vient d'etre 
enlevee par Bowser et ses sbires! 




Ceux-ci ont attaque le chateau apres 
avoir appris I'apparition des orbes. 
Kamek, aux ordres de Bowser, a 
utilise le pouvoir des orbes a des fins 
diaboliques, semant la pagaille 
autour de lui. En consequence, une 
myriade d'orbes submerge a present 
le royaume Champignon. 




Desormais, c'est a toi qu'il appartient 
d'utiliser le pouvoir des orbes pour 
venir au secours de la princesse 
Peach! Vaincs tes ennemis et choisis 
tes allies au cours de tes 
peregrinations jusqu'au chateau de 
Bowser. Mario, Luigi et leurs amis 
parviendront-ils a sauver la 











princesse? 

2 



Le jeu se joue principalement avec 
le stylet, en touchant I'ecran tactile. 


Carte du monde 


Se deplacer 

0/0 

Entrer dans un 
niveau 

©/Toucher Entrer 

Afficher le 
menu 

©/Toucher 

I'option de menu 

Acceder a 
I'ecran de 
choix du 
monde 

©/Toucher 

Mondes 


Ecran de composition de 
I'equipe 
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g Commencer/Quitter le jeu 






L'ecran titre te permet de choisir 
I'une des options ci-dessous. 

1 

4 i Nouvelle partie (Nouv. partie) 


Commence une nouvelle partie 
depuis le debut. Si tu as deja des 
donnees de sauvegarde de Puzzle & 
Dragons Super Mario Bros. Edition, 
celles-ci sont ecrasees avant le 
commencement de la nouvelle partie. 


































































































Continuer 

Reprends ta partie a la derniere 
sauvegarde. 


| J Choix du jeu 

Choisis le jeu auquel tu veuxjouer 
ou selectionne StreetPass pour 
parameter cette fonction. 

* • 

StreetPass te permet 
d'echanger ta carte de joueur 
avec celle d'autres utilisateurs. 
Au debut, cette fonction est 
desactivee par defaut. 

♦ Pour plus d'informations sur 
StreetPass, consulte la page 
41. 



Veil le a sauvegarder ta partie avant 
de quitter le jeu, sinon les donnees 
non sauvegardees seront perdues. 


fcjj Sauvegarder 

Tu peux sauvegarder ta progression 
en touchant I'option Sauvegarde 
dans le menu (p. 34). 

Ta partie est aussi sauvegardee 
automatiquement a certaines 
occasions. 



































Tu disposes d'un seul 
emplacement pour tes donnees 
de sauvegarde. Sauvegarder de 
nouvelles donnees ecrasera les 
donnees existantes. 


Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entraTner une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte de 
donnees definitive. 








Carte du monde 


La carte du monde est constitute de 
plusieurs niveaux. Termine un niveau 
pour pouvoir passer au suivant. 
Terminer tous les niveaux d'un 
monde te donne acces a un nouveau 
monde. 




































































































0 Vies restantes. 


(£>!■ Nombre de pieces. 


0 Meilleur pointage pour le 
niveau selectionne. 


iOl 1 Position de Mario. 


©/Toucher ce panneau pour 
acceder a I'ecran de choix du 
monde. 


@ ©/Toucher ce panneau pour 
acceder au menu. 1 


0 Orbes apparaissant dans le 
niveau selectionne. 


# Informations sur le niveau 
selectionne (ou vue de la carte du 
monde actuel). 


0 ©/Toucher ce panneau pour 
entrer dans le niveau. 1 


i 

1 

4 

1 

( 

Choix du monde i 

Appuie ou touche © lorsque tu te 
trouves sur la carte du monde pour 
acceder a I'ecran de choix du 
monde. Ceci te permet egalement 
d'entrer dans une maison de Toad 



















































































ou de jouer a Course aux points. 



Course aux points 


Le but du mode Course aux points 
est de terminer un niveau en un 
temps donne. Trois niveaux de 
difficulty sont proposes : Facile, 
moyenne et difficile. Tu disposes 
d'allies predefinis pour chaque 
niveau. 




Le pointage final depend du nombre 
de combos que tu fais ainsi que du 
































































































temps que tu prends pour terminer le 
niveau. 

Pour chaque niveau de difficulty, ton 
meilleur pointage est sauvegarde et 
tu peux choisir d'enregistrer la video 
de ta partie. Ces donnees sont aussi 
sauvegardees sur ta carte de joueur, 
ce qui te permet de les partager 
avec d'autres joueurs. 

















Viens a bout des ennemis qui 
apparaissent dans les niveaux pour 
progresser. Terrasse le boss a la fin 
d'un niveau pour terminer celui-ci. 



La premiere chose a faire lorsque tu 
entres dans un niveau, c'est de 
choisir ton equipe. 


Lorsque I'ecran de choix I'equipe 
s'affiche, touche 6/0 ou appuie sur 
0 /® pour faire ta selection. 

Pour modifier la composition d'une 
equipe depuis ce meme ecran, 
appuie sur © ou touche Composer 

* m 

Tu peux egalement composer 
ton equipe dans les maisons de 
Toad (p. 35). 

m m 
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Tu peux selectionner un allie qui te 
servira d'aide lors des combats. Line 
fois ton choix effectue, des 
informations sur I'aide s'affichent. 
Appuie sur ® ou touche OK. 











































































I Aides obtenus via la 

*** communication locale sans fil 

Tu peux utiliser les allies des joueurs 
rencontres via StreetPass comme 
aides. 
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Guide des niveaux 


( 2 ) 



Carte du niveau 


Line fois dans un niveau, tu suis 
automatiquement la route tracee sur 
la carte et un combat s'enclenche 
des que tu croises un ennemi. 

En combat, manipule les orbes sur 
I'ecran tactile pour les eliminer et 
ainsi lancer une attaque (p. 37). 

Outre les ennemis, d'autres elements 
peuvent se dresser sur ta route, 
comme des tuyaux, du lierre et des 
blocs ?. 




























Lorsque tu atteins un tuyau ou un 
lierre, tu peux decider du chemin 
que tu veux prendre. Elimine plus 
d'orbes de la couleur du chemin 
souhaite que de toute autre couleur. 
II se peut que tu rencontres un bloc 
? ou un boss cache une fois ton 
chemin selectionne. 



Tuyau/Lierre 


Choisis la route a 
suivre. 





















































































Bloc ? 

Atteins l'objectif 
affiche a I'ecran 
pour obtenir des 
pieces et des 
objets. 

Ennemi 

Lorsque tu 
rencontres un ou 
plusieurs ennemis, 
un combat a lieu. 

Boss 

Terrasse le boss 
pour terminer un 
niveau. 


Ouvrir un bloc ? 

Atteins I'objectif affiche a I'ecran 
dans le nombre de tours alloue pour 
ouvrir un bloc ?. L'objectif impose 
change d'un bloc ? a I'autre. 



i 

Objectif. 

a 

Tours restants. 1 


F l 


Un tour se termine lorsque tu as 
fini de manipuler les orbes. 

m m 





















































































^ Utiliser le menu (1) 



Appuie sur ® ou touche Menupour 
afficher le menu sur I'ecran tactile 
lorsque tu es sur la carte du monde, 
dans une maison de Toad ou en 
plein combat. 


- 1 



La boTte a allies te permet 
notamment de consulter les 
statistiques de tes allies. 

Touche I'un d'eux sur I'ecran tactile 
pour que ses statistiques s'affichent 
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sur I'ecran superieur. 


$ 





@ 
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$ Statistiques du personnage. 


M Description de la competence 


® Description de la competence 
de meneur, d'aide ou d'eveil. 


0 Liste de tous les personnages. 


$ Appuie sur ® ou touche Trier 
pour acceder a differents criteres 
de classement des personnages. 
























































































































@ Touche un element pour 
masquer les personnages qui lui 
sont affilies. 




® Appuie sur ® ou touche 
Congedier pour congedier le 
personnage selectionne. 




® Appuie sur ® ou touche 
Formes pour afficher les details 
des transformations. 



































Consulte les objets en ta 
possession. Deux categories peuvent 
etre affichees : Les objets de 
transformation ou les objets de 
competence. 



Le guide des personnages te fournit 
diverses informations. Appuie sur ® 
ou touche Competences pour 



































































































afficher les details des 
transformations du personnage 
selectionne. Appuie sur © ou touche 
Formes pour afficher a nouveau les 
details des competences de ce 
personnage. 




Ta carte de joueur contient tes 
resultats. Tu peux I'echanger avec 
d'autres joueurs via la 
communication sans fil locale. 
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Saisir ton surnom 


Lorsque tu consultes ta carte de 
joueur pour la premiere fois, tu es 
invite a saisir un surnom. Pour ce 
faire, touche les lettres sur I'ecran 
tactile. Lorsque tu as termine, 
touche OK. 
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Saisis ou modifie le commentaire 
affiche sur ta carte de joueur de la 
meme maniere que tu as saisi ton 
surnom. Lorsque tu as termine, 
touche OK. 



Consulte la carte de joueur de tes 
orbAmis. 

* ft 

Un orbAmi est un joueur avec 
lequel tu as echange ta carte 
de joueur. 





Efface la carte de joueur d'un 
orbAmi. 



Echange ta carte de joueur avec 













































































































celle d'un joueur a proximite via la 
communication sans fil locale 
(P- 41). 

# Avertissement 

Les informations affichees sur 
ta carte de joueur peuvent 
etre consultees par d'autres 
joueurs. N'ecris rien qui 
puisse les offenser. 












Appuyer sur ® ou toucher Retour 
sauvegarde automatiquement le 
parametrage des options. 



!*♦ Velocite 


Definis la vitesse des combats 


I *4 Animations 


Choisis d'activer ou non les 
animations d'attaque des ennemis. 





































































































Choisis d'afficher ou non le schema 
des affinites entre elements lors des 
combats (p. 38). 



Sauvegarde ta progression. Toute 
nouvelle sauvegarde remplace les 
donnees existantes. 
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^ Maisons de Toad (1) 



Dans une maison de Toad, tu peux 
modifier la composition de ton 
equipe et utiliser differents services 
comme les transformations, 
('amelioration de personnage et le 
renfort de competence. Tu peux 
passer d'un service a I'autre avec O/ 

O. 
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Equipes 





Compose tes equipes pour les 
preparer au mieux au combat. Pour 
cela, selectionne un personnage et 
fais-le glisser dans une equipe. 
Touche I'onglet des meneurs pour 
selectionner le meneur de chaque 
equipe, puis touche I'onglet des 
allies pour selectionner les allies. Tu 
peux composer jusqu'a six equipes 
differentes. 


F 




Tu peux egalement composer 
tes equipes a partir de I'ecran 
de choix de I'equipe (p. 30). 


















































9) Statistiques de I'equipe 
selectionnee. 


& Competence de meneur de ton 
meneur. 


@ Equipe selectionnee. 

Touche 6/B ou appuie sur (D/111 
pour passer d'une equipe a 
I'autre. L'allie tout a gauche est le 
meneur de I'equipe. 


Liste de tes allies. 

Tu peux consulter I'onglet des 
meneurs ou celui des allies. 


9 Appuie sur ® ou touche Trier 
pour modifier le tri de tes 
personnages. 


@ Touche un element pour 
masquer les personnages qui lui 
sont affilies. 


% © indique les personnages qui 
font partie de I'equipe en cours de 
composition. 




















































































Details d'une equipe 
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■® Meneur de I'equipe 
selectionnee. 


W Allies de I'equipe. 


St Touche I'onglet reserve aux 
meneurs pour afficher la liste des 
meneurs disponibles. 


<& Touche I'onglet reserve aux 
allies pour afficher la liste des 
allies disponibles. 


Statistiques de I'equipe 


Consulte les statistiques d'une 
equipe pour evaluer sa force. 
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Total des points de vie de ton 
equipe. En combat, lorsque ce 
nombre est reduit a 0, tu as perdu 
le combat. 




i m ATQ 

Statistique d'attaque pour chaque 
element. 




^ Soins 

Cette statistique sert a determiner 
les points de vie que tu recuperes 
lorsque tu elimines des orbes de 
Cceur. 


Les statistiques affichees ne 
prennent pas en compte la 
competence de meneur qui ne 
s'active qu'une fois le combat 
commence. 


Competence de meneur 



La competence de meneur s'active 
au debut du combat. Chaque meneur 
possede sa propre competence de 
meneur, alors n'hesite pas a en 
essayer quelques-unes pour creer 
I'equipe qui te correspond le plus. 







































































































Utilise des objets de transformation 
pour transformer tes allies. Ms 
obtiennent alors une nouvelle 
competence plus puissante que la 
precedente, mais leur niveau de 
competence est reinitialise. Le 
nombre et le type d'objets de 
transformation requis dependent de 
I'allie a transformer. 
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Amelioration d'allies 


Ameliore un allie en lui transmettant 
la puissance d'un ou plusieurs allies 
sous forme de points d'experience. 
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I -1 Comment ameliorer un allie 


Selectionne I'allie a ameliorer, puis 
celui ou ceux qui doivent transmettre 
leur puissance Qusqu'a cinq). 

Les allies transmetteurs 
disparaissent de ta boTte a allies 
apres avoir transmis leur pouvoir. 



Renfort de competence 


Utilise des objets de competence 
pour augmenter le niveau de 
competence de tes allies. Plus le 
niveau de competence est eleve, 
moins il faut de tours pour utiliser la 
competence. Le nombre et le type 
d'objets de competence requis 
dependent de I'allie selectionne. 
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Blocs ? chance 


£ 


Depense des pieces pour jouer a 
Blocs ? chance et remporter un 
objet surprise. Chaque essai coute 
100 pieces. Touche I'un des trois 
blocs ? pour jouer. 





















































Utilise des gemmes etoile pour 
activer la competence d'eveil des 
allies ayant atteint leur derniere 
transformation possible. 













































































































































Bases du combat 



Lorsque tu atteins un ennemi ou un 
boss, un combat a lieu. Elimine des 
orbes pour passer a I'attaque. 
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ff Tes allies et ton aide. 


0 Cette icone s'affiche lorsque la 
competence d'un allie est prete a 
etre utilisee. 













































































$ Cette jauge represente les 
points de vie totaux de ton 
equipe. Si elle se vide 
completement, tu perds le combat. 




Nombre de tours avant que 
I'ennemi agisse. 

Un tour est decompte chaque fois 
que tu as fini de manipuler les 
orbes. Lorsque le nombre de tours 
atteint 0, c'est a I'ennemi de 
jouer. 




Curseur de ciblage. 

Utilise 0/® pour passer d'une 
cible a I'autre. Tes monstres 
attaqueront alors en priorite la 
cible designee. 




# Points de vie et element de 
I'ennemi. 




® Cette icone indique une 
alteration d'etat. Les competences 
que tu utilises et les attaques 
ennemies peuvent provoquer 
diverses alterations d'etat. 




Ecran tactile 
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Orbes. 

Touche un orbe et fais-le glisser 
pour le deplacer. 


P Jauge de temps. 

Tu peux manipuler les orbes 
librement jusqu'a ce que cette 
jauge soit vide. 


Competences. 

Appuie sur ® ou touche 
Competences pour afficher I'ecran 
de selection des competences. 



Carte. 

Appuie sur © ou touche Carte 
pour afficher la carte du niveau. 
Appuie sur ® ou touche la fleche 
pour retourner a I'ecran de 
combat. 




^ Menu. 

Appuie sur ® ou touche I'icone du 
menu pour ouvrir le menu 
principal. 






























































































Terminer un combat 


j 


Pour remporter un combat, il faut 
reduire a 0 les points de vie de tous 
les ennemis. Tu obtiens alors des 
points d'experience (EXP.), des 
pieces et des objets. Lorsqu'ils ont 
acquis un certain nombre de points 
d'experience, tes personnages 
passent au niveau superieur. 



Si les points de vie de ton equipe 
tombent a 0, tu perds le combat, 
mais tu peux choisir de continuer. 
Dans ce cas, tu recuperes tous tes 
points de vie et tu reviens dans le 
combat en cours. Si tu choisis de ne 
pas continuer, ou qu'il ne te reste 
plus de vies, tu retournes a la carte 
du monde en conservant les objets 
obtenus j usque-la. 


















































































































^ Regies de combat 



Aligne au moins trois orbes de la 
meme couleur a I'horizontale ou a la 
verticale pour les eliminer. Les 
personnages de ton equipe qui sont 
du meme element (couleur) que les 
orbes elimines passent alors a 
I'attaque. 

Eliminer des orbes de cceur permet 
de recuperer des points de vie. 


I ■■ j Types d'orbes 



Feu Eau Bois 



Lumiere Tenebres Coeur 


I ■■ f Super orbes 














































Les super orbes sont des orbes 
speciaux qui permettent de tripler les 
degats infliges par une attaque. 



Chaque element possede un 
avantage sur I'un des quatre autres 
elements. Le Feu bat le Bois, le Bois 
bat I'Eau et I'Eau bat le Feu. 
L'element Lumiere et l'element 
Tenebres sont puissants I'un contre 
I'autre. 



Repere l'element d'un ennemi pour 
tenter de lui infliger un maximum de 





































































degats en I'attaquant avec I'element 
auquel il est sensible. Tu peux 
egalement composer ton equipe en 
fonction des elements des ennemis 
qui peuplent la zone dans laquelle tu 
te trouves. 



Certains personnages sont affilies a 
deux elements au lieu d'un seul. Si 
tu elimines des orbes qui 
correspondent a leurs deux 
elements, ils passent deux fois a 
I'attaque. 























SI Techniques de base 



Elimine plusieurs groupes d'orbes 
differents pour effectuer des 
combos. Plus tu multiplies les 
combos, plus tu infliges de degats a 
tes ennemis. 





Attaques groupees 




Elimine au moins cinq orbes d'un 
meme element en un coup pour 
attaquer tous les ennemis a la fois. 




















































Apres un certain nombre de tours, tu 
peux utiliser de puissantes 
competences. Appuie sur ® ou 
touche Competences pour afficher 
I'ecran de choix des competences. 
Les competences accompagnees de 
£ sont pretes a etre utilisees. 



L ‘ " J 


Appuie sur ® ou touche 
Competences pour utiliser la 
competence selectionnee. Appuie 
sur ® ou touche la fleche pour 
revenir a la liste des competences. 

Line fois que tu as utilise une 
























































competence, le nombre de tours 
qu'il faut patienter avant de pouvoir 
'utiliser a nouveau est reinitialise. 

























































Repere les elements des ennemis 
d'un niveau avant d'y entrer et 
compose ton equipe en fonction de 
cette analyse. 



Choisis le bon meneur! 

jm 


Les competences de meneur ont un 
effet sur tous les membres de 
I'equipe, en augmentant par exemple 
I'attaque des allies ou en reduisant 
les degats qu'ils subissent. Choisis 
le meilleur meneur possible pour 
I'equipe que tu veux former! 

Choisis les bons allies! 



Selectionne les autres membres de 
I'equipe en prenant en compte leurs 
















statistiques et leurs elements, sans 
oublier leurs competences! 

Choisis le bon aide! 



Les aides disposent de competences 
d'aide qui agissent sur toute 
I'equipe, comme les competences de 
meneur. Choisis 1 1 aide qui convient 
le mieux a ton equipe! 



Utilise les competences 
d'eveil! 


Les competences d'eveil affectent 
egalement toute I'equipe. Seuls les 
allies qui ont atteint leur derniere 
transformation possible peuvent etre 
eveilles et ainsi acceder a leur 
competence d'eveil. Si tu disposes 
d'allies eveilles, place-les dans ton 
equipe! 

y®' Utilise les personnages a 

' p. double element! 


Comme leur nom I'indique, les 
personnages a double element sont 
affilies a deux elements a la fois. Ms 
attaquent deux fois si tu elimines des 
orbes correspondent a ces deux 
elements, alors n'hesite pas a les 
inclure dans ton equipe! 


Combattre 















Les elements sont la cle! 


Essaie d'eliminer des orbes de 
I'element auquel 1'ennemi est 
sensible! 



Surveille le decompte des 
tours ennemis! 


Garde un ceil sur le nombre de tours 
qu'il reste avant qu'un ennemi passe 
a I'action. Assure-toi de restaurer tes 
points de vie avant de subir une 
attaque potentielle! 



Utilise les competences a 
bon escient! 


Tu peux utiliser une competence une 
fois que le nombre de tours qu'elle 
requiert a ete atteint. Sers-toi des 
competences au bon moment! 



Utiliser une competence ne 
met pas fin au tour en cours! 


Pour qu'un tour se termine, il faut 
que tu aies manipule les orbes. Tu 
peux done utiliser une ou plusieurs 
competences au cours d'un tour 
sans que celui-ci ne s'acheve pour 




autant. 

















Fonctions en ligne 



Une fois ta carte de joueur 
sauvegardee, tu peux I'echanger 
avec celles d'autres joueurs via 
StreetPass ou grace au mode sans fil 
local. Les cartes de joueur ainsi 
regues sont consumables en 
selectionnant Carte de joueur dans 
le menu, puis Voir les orbAmis. Les 
allies qui figurent sur ces cartes de 
joueur peuvent etre choisis comme 
aides avant de commencer un 
niveau. 

StreetPass 


Echanger des cartes de joueur 
(StreetPass™) 5») 

Si tu passes a proximite d'un autre 
joueur qui a egalement active 
StreetPass pour ce logiciel, vos 
cartes de joueur seront echangees 
automatiquement. 




























# Activer Street Pass 

A I'ecran titre, selectionne Choix du 
jeu, StreetPass, puis Activer 
Street Pass. 

Pour desactiver StreetPass, 
selectionne Desactiver StreetPass. 

Mode sans fil local H 


Echanger des cartes de joueur 
(mode sans fil local) S3 

Tu peux echanger ta carte de joueur 
avec celle d'un autre joueur a 
condition que vous disposiez tous 
deux de I'equipement necessaire. 
Cette fonction est debloquee 
lorsque tu progresses dans 
I'aventure. 

Equipement necessaire : 

Une console de lafamille 
Nintendo 3DS par joueur. 

Un exemplaire du logiciel par joueur. 
Connexion 

1. Dans le menu, choisis Carte de 
joueur, Echanger la carte de 
joueur, puis selectionne Oui pour 
demarrer la communication sans fil 
locale. 

2. Oriente ta console comme indique 
a I'ecran. 










3. Selectionne Echanger les cartes. 
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